
XABCDEFGHY
8-+-wq-+k+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-+&
5+-+-+-sNR%
4-zPK+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy
 Wie kann Weiß am Zug gewinnen?
 (1 Punkt)
XABCDEFGHY
8-+-+-tr-mk(
7+-+-vl-zpp'
6-+-+-+-+&
5+-+-wq-sN-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2PzPPvL-wQ-+"
1+K+-+-+-!
xabcdefghy
 Wie gewinnt Weiß am Zug? (1 Punkt)
XABCDEFGHY
8r+-+-+k+(
7zp-wq-vlpzpp'
6-zpQ+n+-+&
5+-zp-+N+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-zP-#
2PzP-+PzP-zP"
1tR-vL-+-mK-!
xabcdefghy
Was passiert, wenn Schwarz (am Zug) 
die weiße Dame schlägt? Was 
geschieht auf Dd8? (2 Punkte)
XABCDEFGHY
8-+-+-sn-+(
7zp-+p+kvlp'
6-zp-wqpsN-+&
5+-+-+-+-%
4-+P+-+QzP$
3+P+-vL-zP-#
2P+-+-+-+"
1+-+-+K+-!
xabcdefghy

 Noch ist keine Gabel direkt möglich. 
Wie kann Weiß am Zug eine Gabel 
ermöglichen? (2 Pkt.)
XABCDEFGHY
8-+-+-tr-+(
7+-wq-zp-mk-'
6p+-+Q+p+&
5+pzp-+nsN-%
4-+-vl-+-+$
3+P+-+-+-#
2P+-+-+PzP"
1+-tR-+R+K!
xabcdefghy
Wie gewinnt Weiß am Zug? (3 Pkt.)
Bonus: Wie gewinnt Schwarz nach 
1.Se4? (Diesmal ohne Hilfe des 
Springers) ? (4 Pkt.)
XABCDEFGHY
8r+-wqntrk+(
7zpp+-wQ-snp'
6-+-zp-+pvL&
5+-zpP+psN-%
4-+P+-+-+$
3+-zPR+-+-#
2P+-+-zPPzP"
1+-+-tR-mK-!
xabcdefghy
 Wieder muß Weiß (am Zug) erst den 
König auf ein ungünstiges Feld locken, 
um die Gabel zu ermöglichen. (3 Pkt.)
XABCDEFGHY
8-+-+-mkr+(
7+-+-vl-+-'
6-+-+p+-zP&
5+-sn-sN-+L%
4-+-sN-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+K+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy
 Weiß setzt in zwei Zügen Matt. 
(2 Pkt.)

XABCDEFGHY
8rsn-wqkvlntr(
7zppzp-+p+p'
6-+-zp-+p+&
5+-+-sN-+-%
4-+L+P+-+$
3+-sN-+-+-#
2PzPPzP-zPPzP"
1tR-vLlmK-+R!
xabcdefghy
Weiß hatte gerade den Bauern auf e5 
mit dem Springer geschlagen und 
Schwarz schlug daraufhin mit seinem 
Läufer (der den Springer eigentlich 
fesselte) die Dame. Hatte Weiß einfach 
nur die Dame eingestellt? Was spielte 
Weiß am Zug? (3 Pkt.)
XABCDEFGHY
8-+-mk-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-+&
5+-+-+-+-%
4-+l+-sn-+$
3+-+-+-+-#
2-+-tr-+PzP"
1+-+-sN-mKR!
xabcdefghy
 Matt in 2, Schwarz am Zug. Tip: 
Welche Felder hat der König noch? 
Welche Figur kann König und 
Fluchtfeld gleichzeitig angreifen? Wie 
kann man dies ermöglichen? (4 Pkt.)
XABCDEFGHY
8k+-+-trqtr(
7zpp+-+-+p'
6-+-+-+n+&
5+-+NwQ-+-%
4-+-+-+-+$
3+p+-+-+-#
2p+l+-+-+"
1+-+-mK-+-!
xabcdefghy
 Matt in 4. 
Tip: Es ist ein „ersticktes“ Matt und die 
Züge sind jeweils mit Schachgebot, da 
Schwarz sonst zum Beispiel auf a1 sich 
eine Dame holt und gewinnt.
(5 Pkt.)


